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RN Qbasic'te Grafik

Qbasic’te ¢ikti ekrani iki sekilde kullanilir: Birincisi, bu bélime kadar yaptigimiz
tim isler icin kullandigimiz yazi (text) modu, digeri ise grafik modudur. Grafik
modu, ekrana cesitli sekillerin gizdirilmesi ve bunlarin renklendirilmesi gibi
islerin yapildigi moddur. Bu bolimde yapacadimiz tim isler igin, ¢ikti ekranini
grafik modunda kullanacagiz.

o Ekran Modunun Belirlenmesi — SCREEN Deyimi

Cikti ekraninin hangi modda calisacagini belirlemek icin SCREEN deyimi
kullanilir.

Dizilimi: SCREEN mod,renk secenegi
Mod: On dort (0~13) degisik deger alabilen tam sayi, degisken veya ifadeden
olusur.

Ornek:

l—> Ekran Modu

SCREEN 2,1
T—> Renk segenegi

Dizilimdeki “2” degeri ekran modunu , “1” degeri ise ekrandaki yazilarin renkli
olup olmamasini belirleyen renk kodudur. Ekran modlarinin segimi ile ekran
Uzerindeki nokta (pixel) sayisi ve ekranin metin kapasitesi de birlikte secilmis
olur. SCREEN deyimi ile kullanilabilecek ekran modlari, nokta sayisi ve metin
kapasiteleri asagida tablo halinde verilmistir:

Mod (géz"lu%kut?liIk) Satir x Siitun
0 (yazi) - 25x40 veya 25x80
1,7,13 320x200 25x40
2,8 640x200 25x80
9,10 640x350 25x80
11,12 640x480 ggigg

3, 4, 5 ve 6 modlari, renkli olmayan ekran kartlari igin gecerlidir. VGA veya
EGA gdruntu karti olan bir bilgisayarda kullanilirsa hata mesaji verir. Renksiz
ekranlar artik kullaniimadigi igin bu modlarin kullanimina deginmeyecegiz.



Qbasic’te Grafik ve Ses 175

Modlara gére ekran yogunlugu degismektedir. Bu noktalar grafik sekillerinin
elde edilmesi icin grafik adaptoriinin isiklandirdigi noktalardir. Ornegin bir
¢izginin 20 veya 40 noktadan olugmasi, netligini ve goérinimund degigstirir.
Cizgi, 40 nokta ile elde edildiginde daha net ve daha dizgin goérinecektir.
VGA (Video Graphic Adapter) grafik kartina sahip bir bilgisayarda, ekrandaki
yatay ve dusey nokta sayilari asagidaki gibi olacaktir:

(0,0)[ (320,0) (0,0) (640,0)

(0,320)

(320,200)

SCREEN 1 X=320 Y=200 max

® COLOR Deyimi

(0,200)

(640,200)

SCREEN 2 X=640 Y=200 max

Grafik modunda COLOR deyimi, zemin renginin ve ¢izilecek grafik sekillerinin
renklerinin belirlenmesinde kullanilir. COLOR deyiminin, her SCREEN modu
icin degisik kullanimi vardir. COLOR deyimini daha 6nce 8. bdlimde
incelemistik. Burada tekrar ele almamizin sebebi, deyimin grafik modu
kullaniminin farkliliklar igermesidir.

Dizilim:
COLOR Fon (Zemin rengi), Palet

Fon (zemin) rengi, 8. bélimde anlatilan renk ve renk kodlarini igerir. Palet rengi
ise 1 veya 0 olabilir.
Ornek:

COLOR 2,1

Ornek dizilimde verilen zemin rengi yesildir. Palet 1 oldugundan grafik
modunda ¢izilecek nesnelerin renkleri (cizimi gergeklestiren deyimlerde
kullanilan renk kodlarina gére) turkuvaz, mor veya beyaz olabilir.

Secilen palet koduna goére elde edilebilecek renkler, asagidaki tabloda
verilmistir:

Renk kodu Palet: 0 Palet: 1
1 Yesil Turkuaz
2 Kirmizi Mor
3 Sari Beyaz
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e LINE Deyimi

LINE deyimi ekrana ¢izgi cizdirmek icin kullanilir. Ekranda iki noktanin
koordinatlari belirlenir ve bu iki noktayi birlestiren c¢izgi c¢izilir. SCREEN
deyiminde 6grendigimiz noktalar, cgizgilerin baslangi¢ ve bitis koordinatlarini
belirtir.
Dizilim:

LINE (X,Y)-(X,Y), renk

Ornek:
LINE (80,50)- (250,150),2

Belirlenen ilk nokta (80, 50 koordinatlari) ¢izginin bagsladigi noktadir. Diger
nokta ise (250,150) cizginin bittigi noktadir. Qbasic, verilen bu iki noktayi
birlestirerek ¢izgiyi gizecektir. Ornekte gecen 2 degeri, ¢izginin yesil olmasini
saglar.

LINE deyiminin hangi ekran modu ile kullanildigi énemlidir. SCREEN 2
modunda ekranin boyutlari 640x200, SCREEN 1 modunda ise 320x200 ‘dr.
Buna gére SCREEN 1 modunda ekranin sol Ust kdsesi ile sag alt kdsesini
birlestirecek cizgi,

LINE (0,0)-(320,200)
dizilimidir. Ayni islem SCREEN 2 modunda ise,

LINE (0,0)-(640,200)
dizilimi ile yaptirihr.

Asagidaki 6rnek program LINE deyiminin bir uygulamasidir. Program, ekrana
biylk bir M harfi ¢iziyor. Programin yazimi bittikten sonra, siz de kendi
isminizin bas harfini ekrana gizgilerle yazan programi gelistiriniz.

REM LINE deyimi uygulamasi ekrana M harfi c¢izer
CLS

SCREEN 12

LINE (50, 50)-(50, 250): REM M nin sol bacagi
LINE (50, 50)-(250, 250): REM sola yatik ¢izgi
LINE (250, 250)- (450, 50) : REM saga yatik

LINE (450, 50)- (450, 250): REM M nin sag bacagi
END

7 Programinizi line.bas olarak kaydediniz.
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Program
1

Grafik modu
SCREEN 12

e CIRCLE Deyimi

Ekrana daire ve elips gizmek igin kullanilr.

Dizilim:
CIRCLE (X,Y),yari ¢ap, renk, baslangig, bitis , elips orani

Ornek:
SCREEN 12
CIRCLE (320,240),

8
dairenin merkezi - x <_T [ [

dairenin merkezi -y - }

0,4
Lrenk

» dairenin yari ¢apl.

Dizilimde parantez iginde belirtilen degerler, dairenin merkez koordinatlaridir.
CIRCLE deyimi ile istenirse dairenin bir kismi ¢izilebilir. Bu durumda dairenin
baslangi¢ ve bitis agilarinin degerleri radyan cinsinden verilmelidir. Derece
cinsinden verilen degerler de radyana ¢evrilmelidir.

CIRCLE deyimi ile elipsler de gizmek mimkuindur. Bunun igin gizilecek elipsin
eksen oranlari verilmelidir.

Ornek:
SCREEN 12
CIRCLE (250,250),100,2,,,1/2

Ornekte gorildugl gibi, gizilecek seklin baslangig ve bitis degerleri veriimemis,
ancak seklin bir elips olmasi istenildigi icin eksenlerin orani verilmigtir. Bu gibi
durumlarda, kullanilmayacak degerler yerine 6rnekte oldugu gibi virgll
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kullanihir. Eger 6rnekte, virguller kullaniimadan dogrudan 1/2 degeri verilmis
olsaydi, Qbasic bunu eksenlerin orani olarak degil, ¢izilecek dairenin basangic
degeri olarak alacakti ve bu da hataya sebep olacakti.

Ornek:
PI=3.141592614
CIRCLE (320,240),80,,0,3*PI/2

Dizilimde dairenin baslangi¢c degeri olarak 0, bitis degeri olarak da 3*Pl/2
belirlenmistir. Buna gore gizdirilecek daire pargasi su sekilde olacaktir:

Ekrana elips ¢izdirmek icin elipsin eksenlerinin oranlari belirtiimelidir:

Ornek:
CIRCLE (320,240),80,12,,,2/17

Y
()

a/lb =217

Asagidaki program, CIRCLE deyiminin bir uygulamasidir. Bu deyimin
kullaniimasiyla ekrana gesitli sekiller gizdiriimektedir.

REM CIRCLE deyimi uygulamasi

REM ekrana gesitli sekiller ¢izilir

CLS

SCREEN 12

CIRCLE (220,200), 100, , , ,1 / 5

CIRCLE (260,190),100,,110*3.14/180,200*%3.14/180, 3
CIRCLE (340,210),30,,-3.14,-3.14/2

END

Programinizi circle.bas olarak kaydediniz.
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Program
2

Grafik modu
SCREEN 12

Asagidaki program, i¢ ice daireler gizen bir programdir. Programi durdurmak
icin Ctrl+Break tuslari kullaniimahdir.

REM CIRCLE deyimi uygulamasi - I¢ ige daireler gizer
e0l:

CLsS

SCREEN 1

FOR i = 1 TO 150
CIRCLE (160, 100), i, 1
NEXT i

FOR k = 150 TO 72 STEP -1
CIRCLE (160, 100), k, O
NEXT k

COILOR , O

FOR t = 2 TO 150 STEP 3
CIRCLE (160, 100), t, 2
NEXT t

FOR j = 150 TO 2 STEP -4
CIRCLE (160, 100), j, O
NEXT j

GOTO e01

Programinizi circle2.bas olarak kaydediniz.
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Program
3

Grafik modu
SCREEN 1

o PAINT Deyimi

Ekranda belirtilen kapali bir alanin boyanmasinda kullanilir.

Dizilim:
PAINT (X,Y),renk

Ornek:
SCREEN 12
PAINT (220,200),6

(220, 200) ifadesiyle belirlenen koordinat, boyamanin baslayacagi, kapal
seklin igerisinde kalan herhangi bir noktadir. Bu noktanin igerisinde bulundugu
kapali alanin tima boyanacaktir.

Asagidaki 6rnek, ekrana Turk bayragi ¢izen bir uygulamadir.

CLS

REM LINE, CIRCLE, PAINT deyimleri uygulamasi
REM Tiirk Bayragi ¢izimi

SCREEN 1:COILOR 4,1

PI=3.141592

CIRCLE (106,100), 53, 3, PI / 4.45, 7*PI / 3.85
CIRCLE (119,100), 42, 3, PI / 4, 7 * PI / 4
PAINT (60,100), 3
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LINE (154,100) - (168,95): LINE(154,100) — (168,105)
LINE(168,95) — (168,85): LINE(168,105) — (168,114)
LINE (189,89) — (180,100): LINE(189,111) - (180,100)
LINE (189,89) - (175,93): LINE(189,111) - (175,107)
LINE(168,114) - (175,106): LINE (168,85) — (175,93)
PAINT (160,100), 3

END

Programinizi bayrak.bas olarak kaydediniz.

N Ekran cikuisi |

Program
4

Grafik modu
SCREEN 1

e PSET Deyimi

PSET deyimi, ekranda belirlenen koordinatlara nokta koymak igin kullanilr.

Dizilim:
PSET (X,Y),renk
Ornek:

SCREEN 12
PSET (320,240),4

Dizilim ekranda (320,240) ile belirlenen yere bir nokta koyacaktir. Dizilimde
gecen “4” deg@eri noktanin rengini belirler.
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e PRESET Deyimi

PSET deyiminin tersine ekranda koordinatlari verilen yerdeki noktayi silmek

icin kullanilir.

Dizilim:
SCREEN 12
PRESET (320,240),4

Ornek:
SCREEN 12
PSET (320,240),4
PRESET (320,240)

Dizilime gore ekranda o6nce (320, 240) ile belirtilen yere bir nokta konulacak,
daha sonra PRESET deyimi ile bu nokta kaldirilacaktir. Dolayisiyla ekranda

herhangi bir sey goruntilenmeyecektir

Kendiniz uygulayiniz

v Ekrana rastgele renkli noktalar gizen bir program yaziniz.

Asagidaki program PSET deyiminin bir uygulamasidir. Ekrana sinis egrisinin

grafigini gizer.

REM PSET deyimi uygulamasi

REM ekrana siniis egrisi g¢izer

CLS

SCREEN 12

FOR I = 0 TO 360

X=45 + I / 1.5

Y=80 - SIN ( I / 180 * 3.141592) * 50
PSET (X,Y) , 2

NEXT

END

Programinizi sinegri.bas olarak kaydediniz.
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Program
5

Grafik modu
SCREEN 12

e DRAW Deyimi

DRAW deyimi, ekrana standart sekillerin disinda sekil gizilimesinde kullanilir.
Ne tlr bir sekil gizilecegi, DRAW deyimi ile birlikte kullanilan parametrelerle
belirlenir.
Dizilim:

DRAW “parametreler”

DRAW deyimi ile kullanilacak parametreler ve islevleri sunlardir:

Parametreler islevi
Un n birim yukari hareket et.
Dn n birim agsagi hareket et.
Ln n birim sola hareket et.
Rn n birim saga hareket et.
En n birim saga-yukari hareket et.
Fn n birim saga-asagi hareket et.
Hn n birim sola-yukari hareket et.
Gn n birim sola-asagi hareket et.
An 90n birim agi don.
TAn Gizim yonlUnu n derece dondur.
B cizmeden hareket et.
Mx,y ekranda x,y noktasina git.

Simdi 6rneklerle bu parametreleri agiklayalim:
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Paralelkenar gizdirmek igin:
DRAW “R90 E50 L90 G50” Zf:::::;;7
Ekrana basit bir i¢gen cizdirmek igin:
DRAW “R120 H60 G60”

Mx,y dizilimi ile B parametresi birlikte kullanilarak ekranda ¢izim yapilmadan
hareket edilebilir.
Ornek:

DRAW “BM65,4”

Buna gore yan yana iki altigen ¢izen bir program yazalim:

CLS

REM yanyana iki altigen ¢izimi

REM TNA ve BM(x,y) parametreleri uygulamasi
SCREEN 12

FOR j=1 TO 2

FOR i=0 to 360 STEP 60

DRAW “TA” + STR$ (i) : REM ag¢i belirleniyor
REM kenarlari 60 birim altigen ¢iziliyor
DRAW “R60”

NEXT i

REM ikinci altigen ig¢in yer belirleniyor
DRAW “BM+65,+0”

NEXT j

END

Programinizi altigen.bas olarak kaydediniz.

Program
6

Grafik modu
SCREEN 12
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M(x,y) parametresinin, kursori ekranin (x,y) noktasina
») gotirduguni belirttik. Bu parametre, 5. programda oldugu gibi
M(+x,+y) biciminde de kullanilabilir. Bu durumda kursoér

bulundugu noktadan (+x, +y) birim &telenir.

e POINT Deyimi

POINT deyimi, belirtilen bir noktanin renginin elde edilmesinde kullanilir.
Dizilim:
POINT (X,Y)

Ornek:
IF POINT (200,200)=1 THEN PRINT “mavi!!”

m Qbasic’te Ses

Qbasic’te, ¢ok kaliteli olmamakla birlikte gesitli sesler uretilebilir. Bu kisimdaki
uygulamalar igin ses kartina ihtiyacimiz olmayacaktir. Sesler PC
hoparlérinden alinacaktir.

e BEEP Deyimi

isminden de anlasilabilecegi gibi, beep deyimi programda istenen yerde “bip”
sesi elde etmek icin kullanilir. Bu deyim, kullaniciyr uyarmak i¢in kullanilabilir.
Dizilim:

BEEP
Ornek:

DO

BEEP
LOOP UNTIL INKEYS$=CHRS (27)

ESC tusuna basilmadigi strece stirekli bip sesi Uretilecektir.
e SOUND Deyimi

Belli frekansta ve slrede ses Uretmek igin kullanilir.

Dizilim:

SOUND frekans,slire
Ornek:

SOUND 2000, 90
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SOUND deyimi ile kullanilan degerlerden ilki, Uretilecek sesin frekansini,

dideri ise suresini gosterir.

SOUND deyiminde, sure igin kullanilan birim, saniyenin yaklasik olarak 18’ de
biridir. Diger bir deyisle, yaklasik 1 saniyelik ses Uretmek igin stire degeri 18
olarak verilmelidir. Kullanilacak deger O (sifir) ile 65.535 arasinda olabilir.

Frekans degeri olarak belirlenecek deger 37 ile 32.767 arasinda olmalidir.
Frekans degeri arttikga ses tizlesir. Belli bir degerden sonrasini ise insan kulagi

algilayamaz.

Asagidaki program kus sesi Uretir:

CLS

REM SOUND deyimi uygulamasi
REM kus sesi iiretir

PRINT “g¢ikis ig¢in ESC..”

DO
FOR i = 3000 TO 4500 STEP 175
SOUND i, 0.3
NEXT

LOOP UNTIL INKEY$=CHRS$ (27)

END

Programinizi kussesi.bas olarak kaydediniz.

Rastgele frekans degerleri lretilerek de ilging sesler elde edilebilir:

Ornek:
DO
SOUND RND*1000+37.2, 2
LOOP

Asagidaki program, klavyenizi bir mizik klavyesi yapacaktir.

CLS
REM SOUND deyimi uygulamasi
REM miizik klavyesi

PRINT “tuslara basin!!”
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PRINT “yildiz (*) isareti son”
LOCATE 8,1

e01l:

KS$S=INKEYS

IF K$=”" THEN GOTO eO1l:

IF K$=“*” THEN END

IF ASC(KS$) < 33 THEN GOTO e01

PRINT CHR$ (14) ; CHRS$ (32);
SOUND ASC (K$)* 10, 3

GOTO e01

END

Programinizi muzik.bas olarak kaydediniz.

SOUND deyimi ile ilgili bir baska 6rnek de asagidaki programdir. Programda
istiklal Marsi calinmaktadir. Bu programi yazarken, 6zellikle data satirindaki
degerlere ¢ok dikkat ediniz. Virgul karakterlerinin yerini sasirmayiniz ve ondalik
sayilardaki nokta karakteri ile karistirmayiniz.

REM **** TURK MILLI MARSI **%**

SAYI = 0

DIM TS (70, 2)

ETIKETI:

L = 1:NT = 65

IF SAYI = 2 GOTO ETIKET2

FOR J = 1 TO NT

READ TS(J, 1), TS(J, 2)

NEXT J

FOR J = 1 TO NJ

READ JS(J, 1), JS(J, 2)

NEXT J

FOR J = 1 TO NT

IF TS(J, 1) <> 32767 THEN S = 2 * TS(J, 1) ELSE S = TS(J, 1)
SOUND S, TS(J, 2) * L

NEXT

SAYI = SAYI + 1

RESTORE

GOTO ETIKET1

ETIKET2:

END

DATA 246.94,12,329.63,12,371.23,12,392.0,12,311.66,9
DATA 371.23,3,329.63,32,32767,4,329.63,12
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DATA 440.0,12,493.88,12,523.25,9,493.88,3,422.0,9,493.88,3,440.0
DATA 32,32767,4,493.88,4,467.0,4,493.88,4

DATA 371.23,10,32767,2,371.23,20,440.0,3,392.0,9,311.99,3,329.63
DATA 9,371.23,3,392.0,9,440.0,3,493.88,9,523.25,3,587.33,9,659.26,3
DATA 587.33,12,293.66,4,277.63,4,293.66,4,493.88,12,440.0,12,392.0
DATA 32,32767,4,246.94,4,234.0,4,246.94,4

DATA 371.23,12,246.94,12,493.88,9,440.0,3,392.0,4,371.23,4

DATA 392.0,4,329.63,12,659.26,21,587.33,3,523.25,9,493.88,3

DATA 440.0,9,392.0,3,371.23,9,329.63,3,493.88,12,246.94,12

DATA 329.63,20,32767,4

Programinizi istmars.bas olarak kaydediniz.

® PLAY Deyimi

String dizi igerisindeki notalara ait sesleri tretmek igin kullanilir.

Dizilimi:

PLAY “String dizi”
Ornek:

PLAY “EABBE#03G#”

Verilen diziye gore, istenilen sartlarda notalari galar. String dizi igerisinde
birgok 6zel karakter bulunur. Bu karakterlerden, notalari temsil edenler, oktav
secgen, hizli ve yavas giris yapanlar mevcuttur. Bu karakterler kisaca sdyledir:

A (la), B(si), C(do), D(re), E(mi), F(fa), G(sol) karakterleri yanlarinda
belirtilen notalar temsil eder. Bulunan oktavdaki gamin notalarini calar.
Harflerden sonra gelen “#” ve”+” isareti hizl girisi, “-* ise yavas girisi belirler.
On : Oktav segmek i¢in kullanilir. 0-6 arasinda 7 degisik oktav vardir.

Nn : istenilen notay calmak icin kullanilir. 7 oktav icerisinde 84 nota vardir.
N degeri O ile 84 arasinda degisir. <A-G> karakterleri yerine kullanilabilir.

Ln: Kendisinden sonra gelecek olan notanin uzunlugunu belirler. Tam nota
uzunlugunun 1/n kadarini gosterir. Uzunluk, 1 ile 64 birim arasinda degisir.
Tn: Tempo ayarlamasi yapar. 32-255 arasi bir deger alabilir.

MF: Kendisinden sonra gelen notalarin 6n planda c¢alinacagini gosterir.

MB: Fon muzidi ¢calmak icin kullanilir. Bilgisayar ¢alismasina devam ederken
mizik ara bellegindeki notalari ¢alar. Her defasinda 32 nota caldirabilir.

X degiskeni: Bir degisken ismi ile bir dizi notanin ¢alinmasi islemini yapar.

P (Pause): Bu karakterin gectigi yerde duraklanir. 1-64 arasi bir deger
alabilir. P1, P2 gibi.

Ornek olarak “Bir ilkbahar sabahi...” isimli sarkiy1 seslendirecek bir program
yazalim. Programi yazarken “0” (sifir) ile “O” (oktav-O harfi) karakterlerini
birbirine karistirmayiniz ve karakterler arasinda bosluk birakmayiniz.



PLAY
PLAY
PLAY
PLAY
PLAY
PLAY
PLAY
PLAY
PLAY
PLAY
PLAY
END

10. program

REM PLAY deyimi uygulamasi
REM Bir ilkbahar sabahi...
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"LA4OAGGH#GFAH#G#L2G"
"LAGGGFGA#GG#"
"LAGHGHGHGH#AH#O5CL2D"
"L4OSD#DCO4A#A#05CO4GH#GP8"
"O5CCCCO4A#0O5DL2C"
"LA4OSDD#FD#CDO4A#A#"
"OSD#DCO4AH#GHGL2G#"
"L4A#O5CDCO4A#05CO4GH#L2G"
"LAO5CCCCO4A#05DCDD#FD#DCO4A#"
"OSD#DCO4AH#GHGL2GH#"
"LAGGH#GFD#DL1C"

J

Programinizi ilkbahar.bas olarak kaydediniz.



